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si faceai cArdu’ dé crude, nu cu ilelalte, c-alfel puteai sa
umbli dupa iele stii... cd oaia stitea dd miel, ca daca iera
zburatd, fugea si oaia si mielu; stii... pana termina da
fatat oilii, si te duceai, seara veneai cu méagaru’ incércat
dé miei pd magar, dideai oilii jos si dd multe ori cate-o
oaie, uita mielu, cd s-amesteca, d-aia-l radeam, ca oa-
ia-1 lingea, lingea toti matii dia dupa iel, il lingea... il
facea zvantat stii... da’ cu oilii pleca-nainte, la porneala,
le dadea porneala... numa alea care sta... si in felu’ dsta
iera... iera, da’ la fitat mai venea, ciobanii ca si fie mai
multe, ficeai cArduri mai multe, mai multe, si-atuncea
la fitat sa stia, aducea oameni dan sat care iera invatati,
stia... care avea oi i iei.

Unilii dupa altilii... pdi, nu... pai... iera fiecare cu
cardu’ lui, le pazeai... tot... sigur, pai, in baltd mai tare,
cd marlea un berbec negru o oaie alba, isea mielu’ bal-
tat... sau unu’ tigdu una turcana, isea, d-aia iera alese...
cérlanii iera mieii dd primévara... da, stitea ... invétati la
iarba... ca la munte-i intdrcam”.

Culoarul Rucér-Bran este o veche vatra culturald
unde se practica cresterea animalelor, din generatie in
generatie. G. Valsan spunea: ,,Carpatii roméanesti pés-
treazd incd o viatd pastoreasci de oieri neobisnuit de
dezvoltata. Poate nici un lant de munti din Europa nu li
se poate asemdna in aceasta privintd” [5, p. 410]. Sem-
nalul de alarmd pe care il tragem este faptul cd aceste
peisaje pastorale traditionale, create, dezvoltate si pas-
trate de-a lungul secolelor si mileniilor, dispar sau sunt
transformate rapid in ultimii ani. Problema majora, a
carei rezolvare trebuie gésita, este lipsa acuta de perso-
nal, a barbatilor care au ciobénia ,,in sange”. Pastoritul
fara ciobani nu poate exista.
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Raisa OSADCI

JOCURILE DE COPII TRADITIONALE. ASPECTE ALE FUNCTIEI FORMATIVE

Rezumat
Jocurile de copii traditionale.
Aspecte ale functiei formative

Articolul se refera la mecanismul prin care jocul de
copii isi exercitd efectul formativ in procesul de modela-
re a personalititii etnice. Datoritd multitudinii de arha-
isme, concomitent cu nivelul sporit de adaptabilitate, cu
rezonanta dintre necesitatile psihice si cognitive ale varstei
copilariei si oferta jocurilor traditionale, a povestilor etc.,
fenomenele etnoculturale, specifice subculturii puerile,
elaboreazd in subconstientul copilului structurile arheti-
pale ale matricei ancestrale, care va discerne elementele

autohtone de cele striine, contribuind astfel la formarea si
consolidarea identitara.

Cuvinte-cheie: joc de copii, traditie, categorie de var-
std, arhaism, arhetip, personalitate etnica.

Pesrome
TpaguioHHbIe KeTCKIe UTPHI.
AcrieKTbl II03HaBaTeTbHOTO IHCTPYMEHTA

B craTbe paccMarpuBaeTcsi BOIPOC O MeXaHM3Me,
Py TIOMOIIY KOTOPOTO JIeTCKas UTPa OCYIECTBIACT CBOE
dhopmupyIolee ECTBIE B IIPOLieCce MOJEIMPOBAHNS IT-
HIMYECKON MMYHOCTH. brarofiaps MHOXKECTBY apXansMoB,
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HapsAy C BBICOKMM YPOBHEM CIIOCOOHOCTHM afjallTHpO-
BaTbCs, C PE30OHAHCOM MEX[Y IICHXMIECKVMU U KOTHM-
TUBHBIMI TIOTPEGHOCTSIMM IETCKOTO BO3PAcTa 1M OTHavei
TPAaAMILMOHHOM UTPbI, CKAa3KM U T. [i., STHOKYJIBTypHbIE
SIBJIEHISI, CBOICTBEHHBIE [€TCKOII CYOKYIbTYpe, paspabda-
TBIBAIOT B JIETCKOM IIOJCO3HAHMM APXETUIINYHBbIE CTPYK-
TYPBI STHIYECKOJ MAaTPUIIBI, KOTOPAsI HOMOXKET OT/IE/ATD
KOPEHHbIE 9JIEMEHTBI OT y)KIX, TAKMM 00pa3oM Crocob-
CTBYs CTAHOBJIEHUIO U YKPEITIEHNIO UIeHTUIHOCTH.

KrroueBble cnoBa: feTckas MUIrpa, Tpajulusd, BO3-
pacTHasA KaTeropyis, apXansM, apXeTHUIl, STHUIeCKas JINd-
HOCTb.

Summary
Traditional children’s games.
Aspects of the formative tool

The article refers to the mechanism by means of
which children’s games exercise their instructive effect in
the process of ethnic personality modeling. The reason
why the ethno-cultural phenomena, specific to the child-
ish subculture, develop in the child’s subconscious arche-
typal structures of the ancestral matrix, that will discern
autochthonous elements from foreign ones, contributing,
this way, to the identity formation and consolidation, con-
sists in the multitude of archaisms, concurrent with the
high level of adaptability, the resonance between early age
psychic and cognitive needs and the offer of traditional
games, fairy-tales, etc.

Key words: children’s game, tradition, age category,
archaism, archetype, ethnic personality.

Jocurilor le revine o pondere majora in activitatea
copiilor de orice varsta. Cercetdrile de teren si informa-
tiile bibliografice releva faptul ca multe jocuri traditio-
nale, functionale in viata copiilor din toate timpurile,
cu interesele, curiozitatea si imaginatia specificd var-
stei, satisfac si preferintele copiilor contemporani. Jocul
exercitd un efect modelator complex asupra copilului,
contribuind la formarea comportamentului si a menta-
litatii sale etnice. Prin joc copilul isi formeaza deprin-
deri elementare de munci, isi dezvolta atentia, abilitati-
le si, nu in ultimul rand - talentul nativ. Copilul invatd
sd ia decizii, sa aprecieze valorile, s& comunice cu seme-
nii, ghidandu-se de atitudinile si normele de conduits,
acceptate de comunitatea in care tréieste.

In literatura de specialitate domind opinia ci jo-
cul a apdrut, in principal, in legiturd cu munca, iar in
unele lucrari, considerate chiar de referintd, jocul de
copii este abordat ca un fenomen cultural tardiv, absent
in perioadele timpurii ale umanitatii. Cercetatorul rus
V. A. Razumnyi, apreciat filosof si pedagog, sustinand
opinia renumitului psiholog D. B. Elkonin, mentio-
neazi: ,La primele etape ale dezvoltarii societatii n-a
existat nici un fel de joc. Evoluarea uneltelor de munca,
trecerea treptatd la indeletniciri ca vinitoarea, creste-
rea animalelor, agricultura primitiva au dus la schim-

barea radicala a situatiei copilului in societate: a aparut
necesitatea ca viitorul vanator, crescitor de vite si asa
mai departe s capete o pregitire sociald. In legatura cu
aceasta au luat nastere o serie de jocuri-antrenamente.
Apoi au aparut si jocuri cu roluri” [7, p. 101]. Consta-
tarea este preluata si de studiul introductiv al antologiei
»Folclorul copiilor” din colectia ,,Creatia populard mol-
doveneascd” [6, p. 22].

Nu aderdm intru totul la viziunea remarcati. Con-
siderdm cd jocul a existat de cAnd existd omul, pentru ca
nu poate fi o societate fard copii, iar copiii de oricand,
in virtutea capacitatii lor inerente de imitatie si creativi-
tate, au tendinta de a imita tot ceea ce ii impresioneaza,
inclusiv activitatea celor maturi - deci, se joacd. Pentru
orice copil (pentru copilul de astézi, de asemenea), pri-
mele manifestari creative sunt imitatiile. ,,Nu este un
paradox ca uneori imitatia sd fie creatoare” [cf. 10, p.
251], mai ales cAnd ne referim la cea mai frageda varstd
a copildriei. Copilul nu imitd doar aspecte ce tin de acti-
vitatile de muncé. El imité orice fenomen care ii atrage
atentia, care poate fi procesat si aplicat de mintea pueri-
14, proaspata si ingenioasa: sunete, mimici, gesturi, mis-
cari specifice unor persoane, unor animale etc. Imitdnd
de mai multe ori aceleasi lucruri, observate mai frecvent
in preajma, copilul memoreazi normele conform ciro-
ra se desfasoard actiunile, maniera de executare, suc-
cesivitatea acestora. Astfel imitatia repetatd devine joc,
manifestandu-si clar de la bun inceput functia instruc-
tiv-formattivd. ,Repetitio est mater studiorum’, afirmau
strdmosii nostri latini.

Cu cat societatea este mai primitivd, cu atat este
mai micd productivitatea muncii si, deci, cu atat mai
mare este volumul de timp pe care adultii sunt nevoiti
sd-1 consacre muncii, pentru a face posibild supravie-
tuirea. Asadar, copilul din societitile primitive avea in
campul sdu de observatie mai mult decat orice, indelet-
nicirile celor apropiati si, imitandu-i, prin joc, din place-
re, invatd a munci. Era, intr-adevér, un antrenament, o
pregatire pentru muncd, dar un antrenament neimpus,
realizat din necesitatea psihicd a copilului, era un joc.

La o varstd mai avansatd a copilului (si a societatii),
poate cd acesta era instruit, in mod special, cum si lu-
creze. Cu alte cuvinte, era ,,antrenat” s munceasca, iar
acest antrenament, fiind realmente o actiune imitativa
si repetatd, s-a transformat intr-un joc mai complex,
ceea ce corespunde particularititilor psihice ale varstei
respective. Este posibil ca jocurile cu roluri sa fi aparut
ca rezultat al instruirii copiilor mai mari, pregitindu-i
sd efectueze anumite munci colective (pescuitul, vana-
tul etc.), unde fiecdruia ii revenea functia sa. Jocurile cu
roluri ar fi putut apérea insa si daci copiii imitau, pur si
simplu, pregitirile celor maturi pentru muncile sau ri-
tualurile executate in grup ori daca urmareau procesele
ceremoniale sau de munci ca atare, indeplinite de mai
multi actanti.

In timpurile cand omul si jocul erau la inceputuri
(ca in toate vremurile, de altfel), munca era conditia de
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bazd a intretinerii vietii si, din aceastd cauza, copiii tre-
buiau si-si formeze deprinderi de muncé cat mai cu-
rand. Jocurile copiilor erau inspirate, totusi, si din alte
circumstante: felul de a se comporta si de a comunica al
oamenilor (apartindnd unor diverse categorii de varsta,
de gen, sociale etc.) din mediul respectiv, viata ceremo-
niald, fenomenele naturii etc. Jocurile pot fi considerate
o veritabild oglinda a societitii si a conditiilor sale de
trai, a normelor cotidiene si festive, a cunostintelor si
credintelor despre lume, despre divinititile adorate etc.
Jocurile de copii traditionale reprezintd, de asemenea,
un mecanism eficient de tezaurizare a informatiei cul-
tural-istorice, precum si de revalorificare nefortata a
acestui inestimabil patrimoniu etnic.

Structura complexd a jocului permite uneori re-
iterarea unor imagini din viata strdmosilor ca intr-un
fragment de spectacol.

Multe din jocurile preferate in continuare de copii
au o vechime impresionantd, greu de estimat, dar riman
aproape invariabile, fiind transmise pand in prezent din
generatie in generatie. G. Dem. Teodorescu, remarca o
paraleld, ce isi mentine actualitatea, intre jocurile stra-
vechi si jocurile copiilor din a II jumatate a secolului
al XIX-lea, care ii erau contemporani, considerand ca
acestea ,,sunt pana astazi o reproducere neschimbata a
celor ce se practicau de copiii greco-itali cu 20-25 seculi
in urmd” [9, p. 305].

Cu toate ca fiecare epoca istoricd isi aduce apor-
tul inovator in sfera jocurilor de copii, imbogitind-o cu
jocuri noi, ce corespund noilor conditii de viatd si de
evolutie a mentalitatii, adaptand unele elemente ale jo-
curilor traditionale in conformitate cu noile necesitéti,
totusi, asa cum mentioneaza G. Dem. Teodorescu, une-
le jocuri s-au péstrat intacte.

Observam ca jocurile mai vechi, de obicei, au for-
me fixe, rigide. Altfel ar fi fost mai dificil sa depaseasca
bariera timpului, mai ales cd uneori copiii nu inteleg
mesajul originar al jocului. Cu toate acestea, jocurile
din categoria respectivd se prind usor de suflet. Faptul
poate fi explicat prin rezonanta ce o gisesc in matri-
cea inconstientului, datorita coincidentei arhetipurilor
acumulate anterior. Suprapunandu-se, le consolideaza
pe acestea. Coincidenta de arhetipuri apare, la rdndul
sdu, inclusiv gratie continuitétii etnoculturale intr-un
mediu/spatiu relativ constant, fapt ce reprezinta un su-
port solid pentru intretinerea continud a unor multipli
factori de consolidare identitara (indeletnicirile, peisa-
jul cultural etc.).

Confirmidm opinia noastrd prin teoria lui Lucian
Blaga, la care ne-am mai referit si cu altd ocazie, privind
matricea stilistica (consideram adecvatd echivalarea no-
tiunii de matrice stilistica, in conceptia lui Lucian Blaga,
si a notiunii de matrice de arhetipuri a inconstientului,
in viziunea general acceptata in prezent): ,«Matricea sti-
listicé» figureaza cu ascunsa ei fata, printre acele compli-
cate momente si dispozitive secrete prin care inconstien-
tul administreazd constiinta, nestiut din partea acesteia.

...Matricea stilisticd poate fi, cel putin prin factorii
esentiali, asemandtoare pand la echivalenta la mai multi
indivizi, la un popor intreg” [1, p. 172-173].

Trebuie de remarcat gradul sporit de arhaism, spe-
cific jocurilor de copii, precum si speciile folclorice
ale subculturii puerile, fenomen pe care il apreciem ca
avand repercusiuni masive asupra procesului de mode-
lare a personalititii etnice: elementele arhaice aduc cu
sine mesajele stramosilor si le impartasesc urmasilor
(incepand cu cea mai frageda varstd), intru dainuirea
semintiei.

Presupunem cd mentinerea unor doze sporite de ar-
haism in traditiile copilariei (in comparatie cu alte dome-
nii ale culturii populare) se explicd, in linii generale, prin
rezonanta dintre specificul varstei de copilarie a persoa-
nei (copil) si varsta de copilarie a neamului (perioada ge-
nezei celor mai vechi specii etnofolclorice, incadrate de
subcultura puerild), acestea fiind solidare prin mai multe
caracteristici. Vestigiile varstei de copildrie ale neamului,
desi constituie suportul arhetipal al fiintei noastre spiri-
tuale (in plan individual, precum si colectiv), actualmen-
te, sunt definite in mod frecvent ca arhaisme.

Propunem cdteva consideratii cu privire la fenome-
nul vizat, desi avem convingerea cé sunt necesare studii
complexe.

1. Necesitdtile psihice si cognitive ale copilului incep
de la nivelul cunoasterii elementare a lumii. Tot ceea ce
este elementar este si fundamental. Cu cat sunt mai vechi
fenomenele etnoculturale, cu atit mai importante sunt
acestea ca elemente de baza si, deci, cu atit mai valoroase
si fundamentale sunt arhetipurile, pe care se axeazd. Ast-
fel, remarcdm o corespundere majord intre necesitatile
psihice si cognitive ale varstei puerile si oferta jocurilor
traditionale, a povestilor, cimiliturilor si a altor creatii
etnoculturale, specifice perioadei de vérstd respective.

Observam cd, de la primele manifestari de intelect,
copilul intré in contact, conform nevoilor sale de comu-
nicare, precum si de echilibrare, cu cele mai arhaice cre-
atii spirituale ale neamului: cantecul de leagan (ori, in
prezent, cel putin refrenul), ritmul melodic si dinamic,
sesizat prin dezmierdari, prin jucatul copilului etc. Re-
ferindu-se la impactul formativ al obiceiurilor/jocurilor
de dddicit asupra nou-nascutului si asupra copilului de
varstd mica, etnomuzicologul Andrei Tamazlacaru afir-
ma: ,,Tncepénd sd repete un sunet sau cateva sunete, co-
pilul incearcd sd-si insuseascd cele mai elementare mo-
tive, din care mai tarziu reuseste sa genereze structuri
ample, care cuprind tot arsenalul de sunete caracteristic
graiului muzical matern. ... Acest repertoriu modeleaza
micutul in corespundere cu sistemul de valori morale si
estetice ale neamului nostru” [8, p. 3, 6-7].

Astfel, in subconstientul copilului sunt trasate linii-
le de baza ale matricei de arhetipuri, care, dupd cum pu-
tem concluziona din cele relatate, coincide in mare ma-
surd cu cea a stramosilor nostri, asigurand continuitatea.

Importanta acestui fenomen este relevata de Lu-
cian Blaga: ,Nu ni se pare deloc exagerat sa sustinem
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cid 0 asemenea matrice stilisticd, odatd statornicitd in
inconstient, suportd, inalterabila, orice bombardament
al constiintei. S& presupunem bundoara cd in urma oa-
recdror imprejurdri, constiinta e abdtutd intr-o directie
care nu mai corespunde orientdrilor inconstiente, con-
solidate intr-o matrice stilisticd. Dintr-o indelungatd
frecventa a acestor zone am recoltat impresia cd matri-
cea stilisticd inconstientd nu suferd prea mult pe urma
unor astfel de devieri constiente” [1, p. 173].

Sustinem afirmatia lui Lucian Blaga prin observa-
tiile personale din Basarabia in perioada sovietica. Se
stie cd asa-numita Putere Sovietici a interzis manifes-
tdrile religioase, iar odatd cu acestea si cele traditionale
(botezul, cununia, sarbatorirea Criciunului, a Pastelui,
omagierea oricdror sfinti, umblatul cu colinda, cu ,,Plu-
gusorul’, cu hristuitul, vopsitul oudlor, sezétorile, cetele
de feciori etc.), declardnd cd astfel lichideaza superstiti-
ile si obscurantismul in scopul formarii unei constiinte
umane libere. Scopul real era clar: deznationalizarea
romanilor si a etniilor conlocuitoare prin lichidarea tra-
ditiilor si marginalizarea limbii materne. Este adevarat
cd a fost obtinuti o atenuare a constiintei etnice, dar in
nici un caz nu s-a putut ajunge la deznationalizare. Nu
s-a Intdmplat acest lucru nici cu populatia roméneas-
cd de peste Nistru, unde Puterea Sovietica a durat cu
mult mai mult, instaurdndu-se dupd Marea Revolutie
Socialistda din Octombrie (Imperiul Rus, 1917), iar pAna
atunci spatiul respectiv aflandu-se timp indelungat sub
ocupatia Guvernului Tarist Rus.

Nu vom absolutiza, dar totusi trebuie sd recunoas-
tem rolul si forta motricei primare, de baza, care, for-
méndu-se in frageda copilarie (pentru ci nimeni nu a
reusit sd interzica traditiile dadacitului, povestile, jocu-
rile de copii, desi incercéri de ,,fabricare” a ,,obiceiurilor
si folclorului nou” au fost in toate domeniile), are capa-
citatea de a ,filtra” elementele aderente straine.

Considerdm bine-venit s aducem in sprijinul de-
mersului nostru opiniile celebrilor Claude Levi-Strauss
si Gilbert Durand. Citdndu-1 pe Claude Levi-Strauss,
Gilbert Durand {i argumenteaza si ii dezvoltd punctul de
vedere: ,,Fiecare copil «aduce la nastere, sub forma unor
structuri mentale schitate, integralitatea mijloacelor de
care dispune omenirea dintru inceput pentru a-si defini
relatiile cu lumea»... Mediul cultural poate deci sd apara
in acelasi timp ca o complicare, dar mai ales ca o speci-
ficare a anumitor schite psihologice ale copilariei, iar et-
nologul (Claude Levi-Strauss - n. n., R.O.) gaseste o ex-
presie foarte potrivitd atunci cand califica copilul drept
social poliform. Poliformie in care vocatiile si cenzurile
culturale vor selectiona formele de actiune si de gandire
adecvate cutdrui sau cutarui gen de viata” [4, p. 55-56].

I1. Revenim la problema nivelului sporit de arhais-
me in traditiile copildriei, inclusiv in jocuri. Mentionam
ca fenomenul influentei mediului asupra culturii etnice,
asupra structurii psihice si spirituale a unui popor este
cunoscut si acceptat [2, p. 7-26; 10, p. 224-232]. Refe-
rindu-se la ,faptele” ce conditioneaza cultura, ,deter-

minand-o, didndu-i o form3 sau alta”, Tudor Vianu con-
statd: ,,Sunt, mai intai, conditiile ei naturale, mediul ei
cosmic. Sunt apoi acele conditii dependente de mediul
cosmic si care alcituiesc laolalta genul de productie eco-
nomica..” [10, p. 224-225].

Oricat de mult a avansat societatea umana, inclusiv
neamul romanesc, de la origini pana in prezent, condi-
tiile fundamentale de intretinere a vietii si concomitent
de formare a culturii: apele, flora, fauna, clima, relieful,
alternanta zilei cu noaptea, instinctele primare ale omu-
lui, nagterea, moartea etc. — au evoluat putin.

Dacé tinem cont ci omul (copilul), cu cét se afla la
o varstd mai fraged4, cu atat este mai apropiat de natura
prin firea sa si prin nivelul de racordare psihica si inte-
lectuald, trebuie sd ne ddm seama ca gradul de impact
al factorului natural este mai mare pentru subcultura
puerild dect pentru subcultura unor categorii de varstd
mai avansate, ultimele fiind mai puternic influentate de
schimbarile socio-economice si stiintifice. De exemplu,
fetitele contemporane se joacd cu papusi moderne, dar
tot ,,de-a mama” se joaci, deprinzdnd ABC-urile ma-
ternitatii (fenomen situat intre natura si culturd), la fel
cum se jucau cu papusile lor de carpe, de panusi, de paie
etc. fetitele care traiau in aceiasi parametri spatiului cu
cateva milenii in urma.

II1. Datorita capacitdtilor sporite de adaptabilitate,
de formare a asocierilor, de imitatie ale individului de
varstd puerild, copiii sunt capabili si valorifice traditiile
mai eficace decat reprezentantii altor categorii de varsta.

Am constatat ca jocurile au apdrut initial prin imi-
tarea de cétre copii a tot ce se intdmpla in jur, cu preva-
lare a unor aspecte de munci, in consecinta deprinzand
indeletnicirile oamenilor din comunitatea respectiva si
din timpul respectiv.

Copiii de astazi, de asemenea, se joacd. Ei la fel in-
vatd a munci, prin joc. Prin imitatia modelului cotidian,
copilul contemporan ar putea insusi prin joc unele rea-
littdi de muncd netraditionale (jucdndu-se ,,de-a scoala’,
»de-a magazinul’, ,de-a frizeria’, ,de-a telefonul stricat”
etc.). Totodatd, prin acelasi mecanism al imitatiei, co-
pilul contemporan poate deprinde si unele aspecte de
muncd traditionald, dar actuale in continuare (jucan-
du-se ,,de-a poarca’, ,de-a costereata’, ,,de-a harbujeii’,
»de-a tesutul’, ,,de-a panza” etc.), precum si unele in-
deletniciri traditionale, insd modernizate (,,de-a facutul
mancarii’, ,de-a cisuta’, ,de-a sapatul fantanii’, ,de-a
doctorul” etc.).

De asemenea prin imitatie, invitand de la alti co-
pii, mai mari sau mai cunoscdtori, cei mai mici invata
jocuri vechi, ce reflectd activitati de munc traditionale,
care nu se mai practica, actualmente pastrandu-se doar
ramura de productie economicd, din care acestea faceau
parte cAndva: agricultura, cresterea animalelor, viticul-
tura (domenii de activitate considerate si acum de pri-
md importantd), precum si vandtoarea, pescuitul, albi-
néritul (raspandite astdzi intr-o proportie incomparabil
mai micd decét in unele perioade istorice precedente),
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de exemplu, ,vanatorul si ursul’, ,de-a gastele si lupul’,
»de-a caii’, ,,de-a stiubeiele” etc.

Prin asociere cu activitatile de muncd moderne si
jocurile ce le reflectd, dar si gratie faptului ca mai exista
domeniul de productie, care le-a dat nastere (adica me-
diul care le-a generat), vechile jocuri ale copiilor sunt
insusite cu usurinta de copiii de astézi, sunt intelese si
asimilate de cétre ei. Considerdm, totusi, cd fenomenul
se datoreazd in mare masura matricei de arhetipuri, sta-
bilite in subconstientul copilului sub influenta fondului
general al culturii etnice, prin care vechiul joc gaseste
rezonanta si devine atractiv.

Aceleasi circumstante sunt determinante si pentru
faptul ca in repertoriul actual se pastreaza si sunt functi-
onale jocuri ce tin de unele viziuni arhaice despre lume
sau cele referitoare la divinitdti putin cunoscute in pre-
zent, la ritualuri, practici sau norme de viata stravechi
(»de-a turca’, ,,de-a puia-gaia’, ,.facutul / datul drumul la
zmeu (de hartie)”, ,,de-a cutitele’, ,,de-a cantéritul”, une-
le jocuri cu mingea etc.).

Jocurile sunt atractive nu numai prin continutul
ce giseste ecou in sufletul copilului, dar si prin forma
ce corespunde gradului de dezvoltare psihici si fizica a
acestuia, oferindu-i bucurie si implinire. Emilia Comi-
sel remarcd o ,,deosebitd sensibilitate lingvistica a co-
pilului, inclinarea lui naturald spre numadr, spre verbiaj,
bogata fantezie ritmicd si verbald” [3, p. 18]. Jocurile
solicitd dinamism, manifestare a istetimii, concentrare
a atentiei, memorare de formule si texte, de melodii,
gesturi, reguli ale jocului, precum si multd improvizare
(»de-a mijatca’, ,de-a mata si soarecele’, ,,de-a fur-fur
usturoi’, ,de-a prinsa’, ,,in pietricele’, ,,in arsice / in osi-
soare / in gioale / in taci” etc.), pregitind copilul pentru
areactiona cu intelepciune, prezenti de spirit si calm in
orice situatie de viata.

Subiectul unui joc poate fi sincretic, la fel ca si
structura sa. De obicei, unul si acelasi joc incorporeazi
concomitent implicatii mitologice, istorice, sociale, eco-
nomice, etice etc. Deosebit de interesante, atit pentru
copii, cit si pentru cercetarea stiintifica, sunt jocurile
ce contin elemente initiatice (,,de-a closca cu pui’, ,,de-
a Omul negru”). Pentru exemplificare, vom proceda la
analiza succintd a jocului ,,de-a Omul negru’”.

Anexa insereazd trei variante ale jocului. Varianta
I (cea mai complexa), atestatd in localitatea mea de bas-
tind (comuna Popestii de Sus, raionul Drochia, fostul
judet Soroca, Republica Moldova), raiméne actuald si in
prezent. Analiza jocului relevd esenta sa initiaticd inci-
fratd, credintele arhaice despre functia metamorfizanta
a mediului lactic, precum si vestigiile epocilor prin care
a trecut — cu prevalare ale neoliticului.

»Pentru gandirea arhaica — spune Mircea Eliade -
...omul este fidcut — el nu se face singur. Batranii initiati,
maestrii spirituali sunt cei care il fac. ... Aceasta inseam-
nd ca pentru a deveni efectiv om este necesard asemédna-
rea cu un model mitic” [5, p. 11]. Categoriile de actanti
aijocului ,de-a Omul negru” ilustreazi clar componenta

sa de tip initiatic: participantii cu rol de copii ai Mamei
reprezintd neofitii, care prin intalnirea / confruntarea
cu divinitatea - Omul negru vor suporta o transformare
spirituald avansatd, iar cel mai vrednic dintre ei — cel pe
care Omul negru nu va reusi si-1 prindé, va dobandi un
statut nou — cel de Mamd. Mama, a cérei functie in joc
este cea de a dirija sau chiar de a insoti neofitii-copii ca-
tre divinitatea Omul negru, reprezinta, de fapt, Maestrul
spiritual, care in cadrul adevaratelor ritualuri de initiere
indeplineste functii similare, considerdndu-se persona-
jul cu cel mai inalt grad de initiere (de exemplu, preo-
tul la oficierea botezului). La urmatoarea rundi, copilul
care a avut rolul de Mamd (Maestru spiritul) va avansa,
primind rolul divinitdtii Omul negru, iar cel care a avut
functia de Omul negru se va disocia in grupul de copii,
aga precum marile divinitéti se disociaza in lume, pentru
a o revigora prin forta lor de viata.

Faptul cd personajul ce se identificd cu Maestrul
spiritual este de gen feminin - este Mama - §i tot Mama
ramane, inclusiv in cazul cind rolul este indeplinit de un
béiat, reprezinta un argument forte pentru a demonstra
amprenta epocii neolitice, perioadd cAnd Marea Zeita
Mama era venerata ca divinitate supremd, iar un Maes-
tru spiritual din acea epoca putea fi o preoteasi femeie.

Un alt argument ce sustine recunoasterea vestigii-
lor neoliticului in jocul vizat consti in faptul ¢ nume-
le personajului cu statut de divinitate (poate paredru
al Marii Zeite Mame, cum este ciobanul din balada
»Miorita”) contine calificativul ,,negru”, atribut specific
segmentului istorico-temporal la care ne-am referit.

Inci o confirmare a neoliticului este resedinta sub-
terand a Omului negru - beciul, indiciu ce demonstrea-
za fird dubii apartenenta sa la registrul cultic al Marii
Zeite Mame, aceasta fiind o divinitate htonica.

Mentionam ci silasele subpamantene, cele situate
in grote, in chilii sapate in stanci erau imaginate in men-
talitatea arhaica drept utere telurice, iar locuitorii aces-
tora aveau perspectiva renasterii evoluate. Mircea Eliade
mentioneazd: ,,Moartea initiatica este indispensabild in-
ceputului vietii spirituale. Functia ei trebuie inteleasd in
legdturd cu ceea ce se pregateste: nasterea intr-un mod
superior de a fi. ... moartea initiatica este adesea simbo-
lizatd, de exemplu, prin intuneric, moarte cosmica, uter
teluric, coliba, pantecul unui monstru” [5, p. 11].

Un alt aspect important pentru confirmarea me-
sajului initiatic al jocului ,,de-a Omul negru” este rele-
vat prin cdutarea de catre copii a hranei. Hrana poate
fi materiala sau spirituald, sau poate insera caracteristici
complementare: situatie atestatd si in contextul jocului
investigat. Asadar, Mama, reprezentand Maestrul spiri-
tual ce are misiunea de a-i sustine pe neofiti / copii in
drumul lor spre divinitate, ii indeamna sd caute de madn-
care in beci (in uterul teluric, in domiciliul divinitétii),
iar mancarea pe care o vor gasi acolo va fi una ce sustine
transformarea si revigorarea neofitului dupa moartea
initiaticd (presupusa prin coborarea in beci si prin con-
tactul cu Omul negru): lapte acru / chisleag si smanta-
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nd - adica produse lactate. Discutand asupra problemei
arhetipurilor alimentare, reflectate in mentalitatea arha-
ica si traditionala, Gilbert Durand afirma: ,, Alimentul
primordial, arhetipul alimentar e evident laptele” [cf. 4,
p. 320-322]. Pot fi aduse multiple exemple cu referintd
la functia regenerativa a laptelui si a produselor lacta-
te, atestate in traditiile si in folclorul autohton (laptele
in scildatorile nou-nascutului, precum si in imbaierile
voinicilor din povesti, care sunt reinviati dupd ce au tre-
cut prin moartea simbolica / initiaticd, in urma luptei
cu monstrii divini; laptele in vasele ce se dau de pomana
de sufletul raposatilor la reintoarcerea acestora in lumea
cealalta de Rusalii; branza in pasca sau in plicintele pre-
parate cu ocazii prescrise de cutumad etc.).

Sirul argumentelor aduse ca dovadd a vechimii
unor jocuri ce riman actuale si preferate de copiii con-
temporani poate continua.

In concluzie, constatim ci factorii evidentiati — co-
respunderea majord intre necesitdtile psihice si cognitive
ale varstei puerile si oferta jocurilor traditionale, nivelul
sporit de arhaisme in datinile copildriei, capacitdtile inal-
te de adaptabilitate, de formare a asocierilot, de imitatie
ale individului de varstd puerild — fiind functionali in-
clusiv in circumstante de coroborare, constituie repere
determinante pentru persistenta traditiei in jocurile de
copii, care, la randul siu, isi exercitd functia formativa
asupra personalitdtii etnice a individului.

Desi progresul tehnico-stiintific a schimbat condi-
tiile de viatd actuale in comparatie cu cele de candva,
totusi, cadrul natural aproape stabil inlesneste perpetu-
area indeletnicirilor traditionale de baza ale poporului
nostru, cultivarea pamantului si cresterea animalelor,
pe care se axeaza continuitatea evolutiva a patrimoniu-
lui cultural-istoric, stimuland dainuirea sistemului de
valori. Asemenea concurs de imprejurdri asigurd vita-
litatea matricii ancestrale de functionare a traditiilor
specifice neamului romanesc. Matricea de arhetipuri
va servi drept mecanism de identificare a elementelor
adecvate pentru asimilare, consolidandu-le ulterior si
dezvoltindu-le, precum si drept mecanism de depistare
si de filtrare a elementelor intruse, respingandu-le.

In virtutea circumstantelor relevate, arhetipurile
etnoculturale primordiale rimén functionale, mai ales
pentru etnia romana, care n-a emigrat din arealul etno-
genetic. Viabilitatea arhetipurilor ancestrale fundamen-
tale si persistenta traditiei in jocurile de copii reprezinta
instrumente sigure ale continuitatii etnice.
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Anexa
De-a Omul negru (joc din repertoriul copiilor)

Varianta I

Copiii aleg prin numdratoare sau tragere la sorti doi
actanti: Omul negru si Mama.

Omul negru se duce mai intr-o parte, unde, adica, se
afld beciul. Unul sau citiva din copiii ramasi cu Mama ii
zic acesteia:

- Mama, Mama, mi-i a manca!

Mama spune:

- Du-te ‘n beci si ti-i lua.

- Da ce este de mancare in beci? - intreaba copiii.

Mama raspunde:

- Lapte acru si smantana.

Copiii se duc la beci. Din beci se aude cineva (Omul
negru), maraind sau ficand alte improviziri sonore infri-
cosetoare, pentru a-i inspdimanta pe copii.

Copiii aleargé la Mama si ii spun:

- Mami, Mamd, nu putem intra in beci, cd acolo este
cineva strasnic. Hai cu noi, ca ne temem.

Mama le spune copiilor sd mai incerce o data, pentru
¢ nu poate fi cineva rau in beci.

Copiii se duc din nou la beci si din nou Omul negru ii
sperie. Copiii fug la Mama, ii povestesc cele intdmplate si o
cheama cu ei. Mama se duce cu copiii la beci.

- Cine este in beci? - intreaba Mama si copiii.

Omul negru le raspunde:

- Omul negru.

Urmeaza dialogul:

- Ce mdnanci?

- Carne de om.

- Ce bei?

- Sange de om?

— Cate cutite ai.

Omul negru numeste un numar (de cutite), apoi co-
piii, apucandu-se de méni, se rotesc in cerc si numara
toti impreuna pand la numarul enuntat. Imediat dupa ce
rostesc ultimul cuvént, copiii incep sd fugd. Omul negru
trebuie sd prinda rand pe rand toti copiii. Pe Mama nu are
voie s-0 prinda.
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Cel care va fi prins ultimul va avea la urmétoarea run-
da rolul Mamei, Mama va primi rolul Omului negru, iar
Omul negru va face parte din grupul de copii.

In aspect gender, grupul de copii poate fi omogen sau
mixt, varsa copiilor fiind cuprinsi intre 6-12 ani, la fiecare
joc, totusi, copiii participanti avand cam aceeasi varsta.

[com. Popestii de Sus, Republica Moldova,

inf. Lidia Nastas-Osadci, a.n. 1934, Nona Zgardan-
Marcoci, a.n. 1954,

Parascovia Catana-Ciocan, a.n. 1956, Mihai Gavoaza,
1997]

Varianta 11

De-a Lupul in pivnitd

,Copiii” zic:

- Mama, ni-i a manca!

- Duceti-vd in pivnita si mancati!

La locul numit pentru ,,pivnitd” este ,,lupul” si-i spe-
rie. ,,Copiii” vin la ,,mama” lor si zic:

- Mamd, hai, cd nu stim cine este in pivnita!

»Mama” iar ii trimite, spunandu-le:

- Duceti-va cd nu-i nime!

,Copiii” se duc si iar vin inapoi. Asa fac pand in trei
ori, cand se duce si ,mama’ cu ei si fugareste ,lupul” Se
alege alt ,,lup” si joaca continud.

[Folclorul copiilor. Chisinau: Stiinta, 1978, p. 123]

Varianta I11

Omul negru

Dintr-un grup de copii se alege ,Omul negru’, care
va alege un sfetnic, ciruia i va spune o anumita ora (de
exemplu 5).

Copii se prind in cerc, omul negru std undeva la dis-
tant, iar sfetnicul va canta in cerc cu copii: ,Ora 1 a trecut,
omul negru n-a venit; ora 2 a trecut, omul negru n-a ve-
nit...” si tot asa pana ajunge la ora doritd de omul negru.

Ziceau: ,,Ora cinci a venit, omul negru a venit!” Cand
auzeai cuvintele ,,omul negru a venit’, trebuia si fugi sa
nu te prindé. Pe care copil l-a prins, acela a iesit din joc si
astepta pana omul negru ii prindea pe toti. Cel care iesea
ultimul devenea omul negru in jocul urmadtor, care iesea
primul - mama, iar restul - copii.

[Jocurile copilariei. In: https://myorientalpassion.
wordpress.com/2011/07/19/jocurile-copilariei/]
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